PROJE TURU

asarim



PROJE ALANI

STEAM



OZET

Filmlerde ya da gercek hayatta otomobillere ve
hurdalara yapisarak onlar ceken bUyUk vincleri
gormuUsuzdur. Bu vinclerin ucunda bildigimiz vinclerden
farkl olarak bir kanca yerine genis bir metal yizey
vardir. Otomobiller hurdaliklarda bu yUzeye
yapistinlarak bir yerden bir yere tasinabilir. Biz bu
tasanmimizda bu mekanizmanin nasil calistigini
ogrencilere ve misafirlere gosterecegiz.



YONTEM

Yapacagimiz bu deneyde arastirma yontemini
kullanacagiz. Oncelikle filmlerde ve hurdacilardo
gordigumuz metal hurda ya da otomobilleri kendisine
yapistirarak tasiyan vinglerin calisma prensipleri hakkinda bir
arastirma yapacagiz. Bu vingler istedigi bir metali kendisini
yapistirarak belli bir yere taslyip orada tekrar
birakabilmektedir. Bunun igin normal bir miknafis
kullanilamayacagini da deneyerek gorecegiz. Boyle bir
dUzenek icin acilir kapanir bir devre sistemi ile bir
elektromiknaftis tasarlayacagiz. Deneyi tasarladiktan sonro
ilk 6nce kUcuk toplu igneler Uzerinde gosterecegiz daha
sonra devreye acip kapatarak elektromiknatisi aktif ya da
pasif hale getirerek sonucu gozlemleyecegiz. Ardindan
deneyi daha gercekci ve eglenceli hale getirebilmek icin
tipkl gercek vinclerde oldugu gibi oyuncak arabayr da bu
yontemle hareket ettirecegiz.



BEKLENEN SONUCLAR

Bu sekilde buUyUk bir elektromiknatis vincin calisma
prensibini basit bir sekilde tasarlamis olacagiz.
Arastirmamizin daha iyi sonuc¢ verebilmesi icin gercek
bir miknatisla ayni sonuca ulasiilamayacagini da
gosterecegiz. Gercek miknatisla devreyi acip
kapatamayacigimiz icin miknatisi pasif konuma
getiremeyecegimizi de 6grencilere gostereceqiz.
Dolayisiyla boyle bir makinenin ancak elektromiknatis
ile olabilecegini gosterecegiz. Yaptigimiz tasarmin
sonucunda elektromiknatis kavrami da iyice 6grenmis
olacak.
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Elektromiknatis yapim asamalarini birlikte olusturduk




Elektromiknatis yapimi icin sekilde goruldUgu Uzere
kullanilacaklar :

1 GU¢ kaynagi .

2 Bobin teli .

3. anahtar :

Bu Uc 6ge ile olusturdugumuz elektromiknatis ile metal
parcalan oyuncak ving yardimiyla kaldirdik. Gitmesi

gereken yerde gucuU kestik ve miknatis 6zelligi yok oldu
boylelikle istenen yere metallerimiz birakmayi basardik.



SONUC

Miknatisin 6zelligini kazanmayi sagladigimiz bir metal
parca ile elektfromiknatis tasarladik. GU¢ kavramini ve
kontrol kavramini elekiro miknatis yaparak acikmayayi
basardik. Deneysel olmasi icin degiskenleri degistirerek
Elektromiknatisin kaldirma gicUnU degistirdik. Sarg
yapmayi devre tasarlamayi ve anahtar ile kontrolU
sagladik . Manyetik Daglar ile cok gUclu manyetik
alanlar olusturup tasima isini yapftik.



